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2. CREDITOS'
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3. OBJETIVOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

Presentar 10s principales problemas del drea de PLN: traduccién automdtica, resumen automatico,
reconocimiento del habla, recuperacion de informacion, etc. Dar un panorama del estado de las
aplicaciones existentes hoy dfa. L '
(phih [ ' v s ) ‘

Desarrollar los enfoques y técnicas cominmente utilizados en el drea: analisis morfoldgico, anélisis
sintactico de superficie, anélisis semdntico, analisis pragmatico y modelos del discurso, métodos de
estado finito, aprendizaje automatico, etc. Estudiar las limitaciones teéricas y materiales de los
diferentes enfoques propuestos.

Presentar algunas herramientas y recursos mas utilizados: taggers, diccionarios, ontologias,
gramaticas, corpus paralelos, etc. Utilizar estas herramientas en la resolucién de un problema
practico.

4. METODOLOGIA DE ENSENANZA

Los temas seran expuestos en clases teérico/practicas a ser dictadas por los profesores.
También se incluye la presentacién y critica de articulos cientifieos por parte de los estudiantes y un
trabajo de laboratorio en grupo en el cual aplicaran los conocimientos adquiridos a lo largo del curso.

5. TEMARIO

1. Introduccién al drea. Motivacion. Aplicaciones mas comunes. Enfoques simbélicos, estadisticos,

hibridos.
Nociones basicas de gramatica del espafiol.
Anélisis léxico. Expresiones Regulares. Tokenizacién. Distancia Minima Edicion. Morfologia y POS-

tagging usando métodos estadisticos. Modelos de lenguaje.
Anélisis sintactico. Graméticas Libres de Contexto. Otros formalismos. Métodos de parsing.

Andlisis semantico. Semantica Formal. Semdntica Léxica. Roles Semanticos.
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6. Aplicaciones:

o)

o O O O

Clasificacion

Recuperacion de Informacién
Extraccién de Informacién
Traduccidén Automatica

Word embeddings

6. BIBLIOGRAFIA

. Tema Basica Complementaria
introduccién al area (1,2) (4,5)
Nociones basicas de gramatica del espafiol (4) (7)
Analisis léxico (1,2) {3,5,8,9)
Andlisis sintactico (1) (8)
Andlisis semantico (1,2) (5,6)
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profesores del Uruguay Montevideo Codicen.
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9780201441246

Beesley, Kenneth R.; Karttunen, Lauri; (2003) Finite State Morphology CSLI Publi-
cations, ISBN (Paperback): 1575864347.
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7. CONOCIMIENTOS PREVIOS EXIGIDOS Y RECOMENDADOS

7.1 Conocimientos Previos Exigidos:
* Ldgica de predicados.
* Probabilidad y estadistica.
* Gramaticas formales.
*  Programacién.”

7.2 Conocimientos Previos Recomendados:
No tiene.
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ANEXO A

A1) INSTITUTO
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Instituto de Computacion

A2) CRONOGRAMA TENTATIVO

Introduccion al area. Motivacion. Aplicaciones mas comunes. Enfoques
Semana 1 simbélicos, estadisticos, hibridos (2hs de clase). Nociones basicas de gramatica
del espafiol (2hs de clase).
Semana 2 Nociones basicas de gramatica del espafiol (cont.) (2hs de clase). Expresiones
- Regulares. Tokenizacion. Distancia de Minima Edicion (2hs de clase).
Semana 3 Analisis léxico. Morfologia y POS-tagging (4 hs de clase).
Semana 4 Aplicaciones: Clasificacion (4hs de clase).
Semana 5 Modelos de lenguaje (4hs de clase)
Analisis sintactico: Gramaticas Libres de Contexto y otros formalismos (4hs de
Semana 6
clase)
Semana 7 Semana de parciales
Semana 8 Analisis sintactico: parsing (4hs de clase)
Semana 9 Anilisis semantico: Semantica Formal (4hs de clase)
Andlisis semantico: Seméantica Léxica (2hs de clase) Roles Semanticos (2hs de
Semana 10
clase)
Semana 11 Aplicaciones: Recuperacion y Extraccién de Informacion (4hs de clase)
Semana 12 Aplicaciones: Word embeddings (2hs de clase)
Semana 13 Aplicaciones: Traduccién automatica (4hs de clase)
Semana 14 Presentacién de articulos (estudiantes) (4hs de clase)
Semana 15 Presentacion de articulos (estudiantes) (4hs de clase)

A3) MODALIDAD DEL CURSO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Se estima un total de aproximadamente 180 horas de trabajo del estudiante, desglosadas de la si-

guiente forma:

«  Horas clase: 56 - Dos clases tedrico/practico semanales de 2 horas cada una

«  Horas evaluacion: 24 - incluye 20 hs de preparacion

e Horas de presentacién de articulos: 10 - incluye 8 hs preparacion del articulo

« Horas del trabajo de Laboratorio (en grupo): 90
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Detalle de las modalidades:
1. Presentacion y cuestionamiento de articulos

Los estudiantes deberan realizar presentaciones de articulos seleccionados. Los docentes del curso
ofreceran un conjunto inicial de articulos y los estudiantes (en grupos de tres o cuatro personas de-
pendiendo de la cantidad de estudiantes del curso) deberan elegir un articulo a presentar y se les
asignara otro articulo (que sera presentado por otro grupo) a cuestionar. La dinamica sera la siguien-
te: el grupo que presenta el articulo debe, ademas, entregarle al docente, el dia de la presentacién,
un resumen de una pagina conteniendo los conceptos clave del articulo. El grupo que cuestiona el ar-
ticulo, debera entregarle al docente, el dia de Ia presentacion, una lista de al menos cinco preguntas
a hacer al grupo que presenta el articulo. Las preguntas las formularan los estudiantes de este grupo
y el docente sera el moderador de la discusién (en la que puede participar el resto de la clase), y eva-
luara la pertinencia e interés de las preguntas.

2. Laboratorio

Los estudiantes deberan realizar un laboratorio a lo largo del curso (los grupos seran los mismos que
los de los articulos). Los docentes del curso pondran a disposicidn de los estudiantes las herramientas
y recursos.

3. Prueba final

Se prevé una prueba individual escrita final, con el objetivo de evaluar los conocimientos del curso.

Forma de evaluacion:
El curso se evaluari a partir de:

- la presentacién y cuestionamiento de articulo: 25%
- el laboratorio: 35%
- la prueba individual escrita: 40%

Todas las instancias son obligatorias y se requerirad como minimo el 60% del puntaje de la prueba in-
dividual escrita. El curso se aprueba obteniendo mas del 60% de los puntos totales.

A4) CALIDAD DE LIBRE
Esta unidad curricular no adhiere a la Calidad de Libre.
A5) CUPOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

No tiene cupo
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ANEXO B para la carrera Ingenieria en Computacién (plan 97)

B1) AREA DE FORMACION

Inteligencia Artificial y Robética.

B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Curso:

- Légica (Examen)

- Programacion 3 (Examen)

- Probabilidad y Estadistica (Examen)
- Programacion 4 (Examen)

- Teoria de Lenguajes (Examen)

- Taller de Programacion

Examen: *
No corresponde.
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ANEXO B para la carrera Licenciatura en Computacién

B1) AREA DE FORMACION
Inteligencia Artificial y Robética.

Esta unidad curricular pertenece al agregado Inteligencia Artificial del perfil inteligencia
Artificial.

B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Curso:

- Légica (Examen)

- Programacién 3 (Examen)

- Probabilidad y Estadistica (Examen)
- Programacion 4 (Examen)

- Teorfa de Lenguajes (Examen)

- Taller de Programacion

Examen:
No corresponde.
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ANEXO B para la carrera Ingenieria en Computacién (plan 87)

B1) AREA DE FORMACION

No corresponde.

B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Curso:

- Previas comunes a electivas
- Logica

- Programacion i

- Teoria de la Programacion |
- Taller 1l

Examen:
No corresponde.

Observacién: esta unidad curricular se corresponde con una electiva.
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